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                                                         Введение
Актуальность темы работы обусловлена тем, что Adobe Photoshop является безусловным лидером среди профессиональных графических редакторов за счет своих широчайших возможностей, высокой эффективности и скорости работы. Программа предоставляет все необходимые средства для коррекции, монтажа, подготовки изображений к печати и высококачественного вывода.

Основное назначение программы Adobe Photoshop – создание фото реалистических изображений, работа с цветными сканированными изображениями, ретуширование, цветокоррекция, коллажирование, трансформации, цветоделение и другое. Adobe Photoshop располагает всеми методами работы с точечными изображениями, при этом имеет возможность работы со слоями и использует контуры.

Программа позволяет легко изменять цветовое представление документов (битовое, в градациях серого, дуплекс, индексированные цвета, RGB или CMYK). Photoshop – это программа растровой графики, то есть любой элемент изображения строится по точкам. Adobe Photoshop – это профессиональный графический редактор, который при этом достаточно прост в освоении и использовании.
Цель работы – выявить сущность и сферы применения программы Adobe Photoshop.

Достижение данной цели обусловило постановку и разрешение следующих задач:

1) раскрыть сущность программы Adobe Photoshop и описать сферы её применения;
2) охарактеризовать точечную графику, используемую в Adobe Photoshop.
          1. Программа Adobe Photoshop и сферы её применения

Программа Adobe Photoshop используется для коррекции, монтажа, подготовки изображений к печати и высококачественного вывода.

С помощью программы Adobe Photoshop можно создать фото реалистических изображений, вести работу с цветными сканированными изображениями, проводить ретуширование, цветокоррекцию, коллажирование, трансформацию, цветоделение и другое. 

Применение программа Adobe Photoshop позволяет легко изменять цветовое представление документов (битовое, в градациях серого, дуплекс, индексированные цвета, RGB или CMYK). С помощью этой программы любой элемент изображения строится по точкам. Adobe Photoshop – это профессиональный графический редактор.
Следующая, не менее обширная, сфера применения программы - Web-дизайн и электронные публикации. Последние версии программы включают множество специальных функций, ориентированных именно на Web-дизайн. Можно совершенно без преувеличения сказать, что Photoshop находится в арсенале каждого профессионального компьютерного дизайнера и верстальщика. Новая версия программы обогатилась множеством новых полезных инструментов
.

Все изображения, находящиеся в компьютерном виде, делятся на два больших класса — точечные (растровые) и векторные (объектные). В векторной графике все изображения описываются в виде математических объектов — контуров, которым могут быть присвоены некие заливки и обводки. Каждый контур представляет собой независимый объект, воспринимаемый программой как единое целое. Этот объект можно перемещать, масштабировать, искажать и т. д. Программа хранит лишь математическое описание контура, обводки и заливки и, пользуясь этими данными, заново создает объект после каждой операции. При искажениях, масштабировании, перемещении, изменении заливки и обводки данные о контуре подвергаются преобразованию, и он создается с соответственно измененными параметрами. Качество контуров при этом не ухудшается. В зависимости от того, какие преобразования поддерживаются данной программой, вы можете выполнить то или иное действие с контуром. В результате возможности редактирования объектных иллюстраций несколько ограничены — они лимитируются математическим аппаратом программы
. 

Точечные изображения описываются не кривыми, а сеткой точек. Эту сетку точек называют растром, а точки, ее составляющие, — пикселами. Программа располагает информацией о том, какой цвет имеет каждая точка изображения. С точечными изображениями в повседневной жизни мы сталкиваемся часто. Телевизионное изображение, иллюстрации в любом типографском издании, отпечатки, сделанные на принтере, — все это точечные изображения. 

Работа с точечными изображениями заключается в редактировании каждой точки, а не контуров объектов, как в векторной графике. Это обеспечивает полную свободу действий, и, как следствие — возможность сколь угодно тонкого редактирования изображения. Однако работа с точечной графикой является более сложной. Ведь для программы, работающей с точечным изображением, не существует объектов. То, что глаз воспринимает как яблоко, закат солнца или лицо человека для программы — лишь прямоугольная форма, заполненная точками разных цветов. Поэтому при редактировании необходимо определять характеристики каждой точки изображения. Это делает работу оператора более трудоемкой. Разумеется, что обработка большого массива данных требует затраты больших ресурсов компьютера.
      2. Точечная графика, используемая в Adobe Photoshop
Принцип кодирования графической информации в точечной (растровой, битовой) графике сильно отличается от векторной. 

Он был изобретен и использовался людьми за много веков до компьютеров, мониторов и сканеров. Это и рисование «по клеточкам» — продуктивный способ переноса изображения с подготовительного картона на стену, предназначенную для фрески. Это и такие направления монументального и прикладного искусства, как мозаика, витраж, вышивка: в любой из этих техник изображение строится из дискретных элементов. 

Все точечные изображения представляют из себя не совокупность отдельных объектов, а мозаику из очень мелких элементов — пикселов, характеризующихся положением в так называемой битовой карте (таблице, матрице) и цветовыми характеристиками. Каждый пиксел, как камешек в мозаике, независим друг от друга. 

Достоинств у точечной графики, как ни странно, не слишком много. 

Основным достоинством является простота и, как следствие, техническая реализуемость автоматизации ввода (оцифровки) изобразительной информации. Существует развитая система внешних устройств для ввода фотографий, слайдов, рисунков, акварелей и прочих изобразительных оригиналов — сканеров, видеокамер, цифровых фотокамер, графических планшетов. Эти внешние устройства непрерывно совершенствуются, предоставляя возможность все более адекватного преобразования изображений на материальных носителях (бумаге, пленке и так далее) в цифровую форму
. 

Не менее важным достоинством точечной графики является фотореалистичность. Можно получать живописные эффекты, например, туман или дымку, добиваться тончайшей нюансировки цвета, создавать перспективную глубину и нерезкость, размытость, акварельность и так далее. 

Однако точечной графике присущи и существенные недостатки. 

Недостаток, который обнаруживается при первой же попытке что-нибудь нарисовать в программе точечной графики, заключается в том, что до начала рисования она потребует введения конкретных значений разрешения (количества точек на единицу длины) и глубины цвета (количества цветовых бит на пиксел). 

Конечно, потом эти значения можно изменить, но, как правило, это приводит к тем или иным погрешностям, да и нельзя это делать многократно и в широком диапазоне. 

Второй недостаток не замедлит проявиться при попытке отсканировать не очень большую фотографию с максимальными разрешением и глубиной цвета
. 

Объем файла для хранения точечного изображения определяется произведением его площади на разрешение и на глубину цвета (если они приведены к единой размерности). Поэтому программное обеспечение любого сканера в состоянии сосчитать эту величину и предсказать объем для сохранения изображения. При этом совершенно не важно, что отображено на фотографии: белый снежный пейзаж с одинокой фигуркой вдалеке, или сцена рок-концерта с обилием цвета и форм. Если три параметра одинаковы — размер файла (без сжатия) будет практически одинаков. 

Третий недостаток всплывет при попытке слегка повернуть изображение, например с четкими тонкими вертикальными линиями, на небольшой угол. Сразу обнаруживается, что четкие линии превращаются в «ступеньки». Это означает, что при любых трансформациях (поворотах, масштабировании, наклонах и так далее) в точечной графике невозможно обойтись без искажений (это продиктовано дискретной природой изображения). 

Можно даже сказать, что точечную графику легче деформировать, чем трансформировать. 

Поэтому в программах точечной графики большинство фильтров (всевозможные шумы, размытия, волны, ряби) если к ним приглядеться, не что иное, как сознательное искажение, то есть искажение, возведенное в принцип, а художественный эффект — это просто прием отвлечения внимания. Например, в программу Adobe Photoshop 4.0 включено около ста фильтров
. 

Точечная графика оперирует элементами (пикселами), имеющими определенное цветовое значение и однозначное расположение в сетке битовой карты (рис. 1-2). 

С такими изображениями работают точечные графические редакторы, например, Adobe Photoshop. 
При редактировании точечной графики изменяется цвет определенной совокупности пикселов. Изменение цвета имеет своим результатом изменение формы изображаемых предметов (цвет и форма неотделимы, цвет первичен, а форма — производное от цвета, в чистом виде форма не существует). Процесс создания изображений точечной графики, если не считать компьютерной специфики, практически идентичен работе художника, который за счет расположения на плоскости мазков краски создает иллюзорную действительность. 
Точечные изображения хороши для создания фотореалистических изображений с тонкими цветовыми переходами. 

Пользователю, который занимается компьютерной цифровой графикой, версткой изданий, композицией, необходимо точно представлять себе достоинства и недостатки представления графической информации, с выгодой использовать достоинства и по мере возможности избегать недостатков. 

[image: image1.jpg]




Рис. 1-2. Точечное изображение и его фрагмент при большом увеличении 
                                         Заключение

В заключение необходимо отметить, что программа Adobe Photoshop является наиболее популярной. Графический пакет Adobe Photoshop по праву считается лучшим в мире растровым редактором. Основное его предназначение - редактирование фотографий. Графический редактор позволяет не только настраивать яркость, контраст, цветовой баланс, но и производить ретуширование, фотомонтаж, художественную обработку.
Adobe Photoshop — пакет, ориентированный больше на обработку фотографий, нежели на рисование. Тем не менее, он содержит множество необходимых для художника инструментов. Живописью в нем заниматься не слишком удобно, зато раскрашивать картинки комиксов — самое то, а применять к ним различные стили и фильтры — еще лучше. Большое достоинство Photoshop заключается в том, что для него создано огромное количество фильтров, кистей и прочих дополнений. Можно с легкостью конвертировать все наброски в единую галерею с узнаваемым стилем.

Основные достоинства программы:

-возможность создания многослойного изображения. При этом каждый элемент иллюстрации может быть сохранен в собственном отдельном слое, который может редактироваться отдельно, перемещаться относительно других слоев и т.д. конечное изображение может быть сохранено как в многослойном виде(PSD) , так и слить все слои в один и сохраниться в один из стандартных форматов(JPG, GIF, TIF); 

-улучшенные инструменты для работы с текстом. Можно добавлять текстовые вставки в любой участок изображения. В дальнейшем тест перетаскивается мышкой;
-около 100 разнообразных фильтров и спецэффектов, возможность подключения дополнительных plagins;
-несколько инструментов для рисования и для вырезания контура;
-возможность работы с десятками популярных графических форматов;
-возможность многоступенчатой отмены изменений.
Возможности Adobe Photoshop ограничены лишь мастерством художника и веб-мастера. Здесь есть и исходный код на HTML, и то, что сам продукт неплохо во все разбирается. Он поможет быстро и легко оформить веб-страницу, разместить на ней графику, разбить на фрагменты, и выполнить табличную верстку.
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